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Chaque Toa doit retrcuver es six Grands Masques du Pouvow de sacouleur,
Chaque Masque conférera a son detenteur un nouveau pouvﬁir aln

{es Grands
. Masques
de Lewa

MIRU : e Grand Masque de Lévitation. HAW:| e Grand Masque de Défense.

Il permet a son détenteur de flotter et de |l sert a se protéger contre tout type d'attaque

planer dans les airs. mais se réveéle inefficace si ce dernier se retrouve
dans un guet-apens.

Les Grands 4 : Les Grand
Masques i o Masques
de Pohatu i '

KAKAMA: | e Grand Masque de Vitesse. KAUKAU : e Grand Masque de |'Eau.
Il permet & son détenteur de couvrir de Il sert a respirer sous l'eau.
grandes distances en un clin d'ceil.

 Masques ;
d’'Onua de Kopaka

PAKARI: Le Grand Masque de Force. AKAKWU : Le Grand Masque de Vision.
Il augmente la force physique de son Son possesseur peut voir a travers les
détenteur. murs afin de découvrir des objets cachés.
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MAHIKI: Le Noble Masque d'lllusion.
Son détenteur peut créer une illusion afin
de tromper son adversaire et éviter d'étre
repére, '

Les 'No.b.les
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KOMAWU : e Noble Masque de Contrdle
des Esprits. Il force la victime a réaliser les
demandes du possesseur de ce Masque.
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de Wher_x_ua!:::.

RURWW : Le Noble Masque de Vision
Nocturne. Son détenteur peut voir dans
l'obscurité |a plus profonde.
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de Vakama

HUNA : [ e Noble Masque de la Dissimulation.
Il confére a son détenteur le don d'invisibilité,

Les Nobles
Masques

de Nokama

RAU : e Noble Masque de Traduction.
Il permet a son utilisateur de lire
d'anciennes écritures, des runes ainsi
que de nombreux symboles.

MATATU : Le Noble Masque de Télékinésie.
Son possesseur peut déplacer des objets

et projeter ses adversaires par la seule force
de sa pensée.




.. x puissants héros, les Toa, sont venus sur I'lle de Mata Nui pour éradiquer le maléfique
' Makuta. Peu aprés leur arrivée, ils ont pu rencontrer les différentes tribus qui peuplent
I'lle et faire la connaissance de leurs chefs : les Turaga.

S'ils veulent avoir une chance de vaincre Makuta, les Toa doivent récupérer les Masques du
~ Pouvoir Kanohi. Mais ces derniers sont éparpillés tout autour de I'lle et protégés par de
redoutables créatures : les Rahi.

Kopaka a déja eu l'occasion d'affronter I'une d'entre elles sur les pentes verglacées du Mont Ihu.
Malgré I'ampleur de la menace, les Toa ont jugé bon de se séparer pour partir a la recherche
~ des Masques Kanohi. Toutefois, est-ce qu'un Toa peut espérer venir & bout des Rahi seul ?

- Vous le saurez bien assez tét...
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TOA PE L'AIR.
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