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LE PIEGE A TAHNOK
To trap a Tahnok
Bionicle 5 — avril 2002 s e -

LIBEREZ LA PUISSANCE
DES KRANA

DANS LA GUEULE DU LOUP «
Into the nest

Bionicle 6 - mai 2002
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Gare aux Bohrok!

es Bohrok ont fait leur apparition sur

Mata Nui et n'ont pas tardé a semer le
chaos sur I'lle tout entiere. Pendant que
les Matoran s'efforcent de. défendre leur
village, les Toa cherchent surtout a
récupérer les Krana que possédent les
Bohrok.
Ces hordes sont d'une violence rare et d'une
puissance incroyable aussi les Toa compren-
nent rapidement que ce n'est pas par la force
qu'ils parviendront a surmonter cette crise.
Il leur faudra toute leur sagesse et leur habi-
leté s'ils veulent réussir a piéger les Bohrok
assez longtemps pour pouvoir récupérer leur
Krana, le seul objet qui assurerait la défaite
ultime des Bohrok.
Mais comme si la lutte que ménent les Toa
n'était pas assez périlleuse, les voila mainte- -
nant devant une nouvelle énigme : la mystérieuse
disparition de Lewsa, le Toa de ['Air !



LE PIEGE fi TAHM

T

PENDANT SEPT SOLEILS, LES BOHROK ONT SEME LE CHAOS SUR MATA NUI.
COMME L'ECLAIR, ILS FRAPPENT, PUIS DISPARAISSENT,

LES TAHNOK SONT E
A PRESENT ‘

SUR LE POMAINE
PE POHATU

.. ET LES MONTAGNES
FONT PLACE A LA LAVE

ILS BOUGENT
RAPIDEMENT,
CERTAINS GUE
RIEN NE PEUT
LES STOPPER,

RIEN NI
PERSONNE.

GREG FARSHTEY - scén NDA - dessinateur
RANDY ELLIOTT - encreur / BIT - lettreur / PETER PANTAZIS - coloriste
KHALED TADIL - traducteur




LES ENERGIES DES KRANA
JA ALERTENT LES TAHNOK
DE LA PRESENCE DES TOA.

e

LES KRANA ZA AVERTISSENT ALORS
LES AUTRES PAR TELEPATHIE :
<« ALERTE ! OBSTACLES !
EVITER OU ENLEVER ! »

TR

D'AUTRES CREATURES
PRENDRAIENT LA FUITE DEVANT
LA PUISSANCE DES TOA,

MAIS LES TAHNOK
NE SONT PAS COMME




.. EXCEPTE CES ETRES PERDUS il
NON, DANS L'OBSCURITE. [
LES TAHNOK T . 5 \ “
NE = ) s
RESSEMBLENT s = A
A AUCUNE R
CREATURE
DE MATA HUI..

LES BOHROK \\ S e Ty
SE DEBROUILLENT {agh o S
TRES BIEM. P v %

NOTRE MISSION
SERA BIENTOT FINIE
ET NOUS POURRONS
NOUS REPOSER.

MATA NUI SERA
ALORS COMME
AVANT.

L'ORDRE
SERA ENFIN 87 4
<t  RETABLI SR

R XA

BEAUCOUP DE KOHRAK J&8 f’\a r
ET DE PAHRAK DOIVENT
REMPLACER LEUR
KRANA PERDU..

e S

“R{ .. PAR SIMPLE
4\ ACCIDENT,

" MAIS LA MISSION
SUIT SON COURS.

RIEN NE PEUT
SE DRESSER e
SUR NOTRE ROUTE, 7

il

RIEN
DU TOUT.



TON PLAN VA
MARC

TU ES SUR QUE
Pi

IL FAUT
ON PEUT PAS
RIVALISER AV

UN TUNNEL QUi

A LA MER.

SANS RIS
DE DETRUIRE L'ILE
ON DOIT ETRE PLUS
MALIN QU'EUX.

ON VA LES

PIEGER DANS

CE CANYON,
GALI

/ QUAND
VIENDPRONT




LES TAHNOK
SONT La !

ACCUEILLONS-LES
COMME IL SE

LA PIERRE
BRISE
LA GLACE.
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IL VA
FALLOIR
FAIRE VITE

¥ LES TAHNOK %
NE SERONT PAS &
SONNES BIEN

J'Al
L'IMPRESSION
DE NAGER DANS
UN CHAUDROM !

GALI A BEAU
ETRE RAPIDE..

-%.

.. LES EAUX
COMMENCENT
DEJA A BOUILLIR.

SURVIVRE AU ¢
FROID GLACIAL
DU FOND

DES MERS.

JESPERE ETRE
ASSEZ FORT

POUR SURVIVRE Jusd

A CA.




MATA NUI DOIT
SANS DOUTE
RELEVER SON PLUS

GRAND DEFI. :

AGUE
VILLAGEOIS EST
UNE NOUVELLE
PIERRE A
L'EPIFICE...

TU AS
NOTRE
SOUTIEN !

ILS AURONT
BIEN BESOIN

NOTRE COURAGE,

NOTRE FORCE ET NOTRE

SOLIDARITE SERONT
MIS A RUDE EPREUVE.

.. ET ENSEMBLE,
NOUS BATIRONS
UN MUR INFRANCHISSABLE
POUR LES BOHROK !

GRACE A VAKAMA,
JALA ET VOUS TOUS
QU GARDPEZ TA-KORO,

NOTRE VILLAGE
RESISTERA.

EN TANT QUE TOA
DE FEU, JE VOUS PROMETS
PE TOUT FAIRE POUR
VOUS PROTEGER.

VOTRE COURAGE ET VOTRE
SAG FONT DE VOU

QUE LES TOA, ENSEMBLE,
NOUS TRIOMPHERONS !

CES KRANA
NE SONT PAS COMME
NOS KANOHI :
ILS SONT VIVANTS !

PIRE ENCORE,
ILS CACHENT

UN AUTRE

SECRET

BIEN GARDE !




.. CAR LE TOA DE L'EAU
A BIENTOT ACCOMPLI
SA PERILLEUSE
MISSION,

i3
Rl

MAIS QUE FONT
CES TAHNOK 7
ILS FONT FONPRE
LA ROCHE 7!

HEUREUSEMENT,
L'INONDATION
A ASSEZ RALENTI
LES TAHNOK POUR
QUE JE PUISSE
CHOPER QUELAUES

. MAIS L'EAU
BOUILLANTE
ATTENUE MES
FORCES... JE POIS
1 ATTEINDRE
LA SURFACE..!

ONT COUPE
UN MORCEAU
Gul VA
M'ECRASER !




ELLE ¥ EST

> DEPUIS TROP

LONGTEMPS !
GALl !
TIENS BON
JARRIVE !

POURGUOI 7
LEAU N'A
PAS STOPPE
LES TAHNOK 7

/]

MON, POHATU !
RESTE LA !

Sl J'AVAIS ETE
UN PEU PLUS
LENTE..!

ILS SONT
IMPOSSIBLES
A ARRETER.
REGARDE !

ILS FONT
FONDRE
LA PIERRE
POUR MIEUX
GRIMPER !




VRAIMENT
LEUR KRAMNA,

PERSONMNE,
ALLONS-Y !

IT JAMAIS,
PEUT-ETRE QUE
LES KRANA PEUVENT
APPELER A L'AIDE.

CA N'AURAIT RIEN
ILS GUIDENT L

TU CRO
PONC CE QUE

i TLD i, &% o QUE LES KRANA
DIT VAKAMA 7 4 =% A . ) CONTROLENT L'ESPRIT
DE LEUR PORTEUR 7

Oul.
CE QUI WINQUIETE
ENCORE PLU
LES A =t
SURTOUT LEWA.

JOu

QUIL A QUITTE
LE-KORO.

UNE HORDE 7




EPONSE
HIESTION !

VU LA R
A GU
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nt'les fers de
ague horde

au Bohrok de voler
furtes distances afin




tombeée, mai
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; - ; : i : VOIX DU TOA DE FEU
IL EST TEMPS 2 2 e _
D’EN FINIR, : : EST GLACIALE
KOPAKA !

vos pouvorms. B : s 3 A A CHAGUE SECONDE
Nous Pou.. A G 52 i QUI PASSE, LES BOHROK |
F e : e S £T LES BOHROK VA ENVAHISSENT
; 7 ; B CcTTE TERRE DE PLUS EN PLUS,

MAIS TU A
RAISOM.

SN

MENACE, NOU
POUVONS JOUE
LES IMPL
GUERRIE

NN

Ry,

2

PARTI A LA RECHER(
DE LEWA ET IL NY
A TOUJOURS RIEN.
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ESSAYONS

PARS TANT
auiL eEST
ENCORE
MPS !

JE SENS
MA FORCE DECUPLER !
MEME LA TIENNE
NE POUR..

JE SAIS
QUE LE KRANA
CONTROLE
TON CORPS,
LEWA, MAIS
PAS TON
ESPRIT.

SIL EST Ry
Sl PUISSANT QU'IL -
TE FORCE A BLESSER .. ALORS VAS-Y.. JE NE ME
UN AMmil.. DPEFENDRAI PAS. MAIS JE TE
CONNAIS, LEWA, NOUS AVONS
COMBATTU ENSEMBLE

L

w 2 Y B ‘ VOICI MON
ET JE SAIS ENERGIE, TOA
QUE TU ES PLUS ’ DE LAIR !
bl FORT QUE CE :
PARASITE.

1 e W 3 4 MON PEUPLE..
TU ES UN TOA.. -, il 4 14 MES AMmIS...!
PROUVE GUE . e 3 ’ TE BLESSERAI
TU MERITES CE = i ; Y.  PAS, ONUA.
STATUT ! : )




7 CEST FINI..

b o ¥/ W 3c Lal PRIS cHEZ
/ LEHVAK VA, CEST
POUR ¢A QUE JE
SAVAIS GUE TU ETAIS
EN DANGER.

ET PIRE ENCORE.
JE SAVAIS
POURQUOI LES
BOHROK SONT

" S'ATTAGUENT A
NOUS, MAIS NE
T'INQUIETE PAS..




LES MATORAN ONT APPRIS
QUE LES BOHROK NE SONT

PAS VIVANTS,

CE SONT DES CREATIONS
BIOMECANIQUES
QU VIVENT
ARTIFICIELLEMENT.

—

3 ILS EN AURONT
: ’ BESOIN, QUAND
{3 JE PORTAIS LE KRANA,
JENTENPAIS LES VOIX
DES HORDES

VITE, POHATU !
PAS LE TEMPS
D'ADMIRER
LE PAYSAGE.

LES VILLAGEOIS ONT
RECUPERE DES PARTIES
DE BOHROK POUR CONSTRUIRE
DES VEHICULES : LES BOXOR.

p

A MOINS GUILS NE N
VEUILLENT RECUPERER
LEURS KRANA.

IL FAUT AGIR
MAINTENANT,
ONUA, OU

LA FIN DE
MATA NUI !

JE ME SOUVIENS
LORSQUE CES CANYONS
ETAIENT PLEINS

DE VIE. LES MATORAN

VIVAIENT DANS CES

CAVERNES AU-DESSUS

EEE. AVANT QUE LES BOHROK
- NE LES CHASSENT.

£f JE PENSE
QU'ILS VEULENT
FAIRE PAREIL
AVEC NOUS !




ET BIEN
TANT PIS..

PEUPLE VEUT
RECUPERER
SES TERRES !

MEME EN CET
ENPROIT ARIDE,
L'AIR SEMBLE

MOISI.. ET QUAND

IL Y A DE LA
MOISISSURE

.. JE PEUX
M creer UNE

2% B INONDATION !
2 ——

MAIS D'AUTRES BOHROK

LES KRANA
18 VEULENT ETRE
( LIERES.
< S \\\
g i3 ¥ ‘ >
i o B <HE e

SE DRESSERONT SUR NOTRE CHEMIN. v

ILS NE NOUS
ARRETERONT
PAS ! ALLONS
TROUVER LES
AUTRES !

FINISSONS-EN
AVEC CETTE
MENACE POUR
DE EON !



BON, CEST DECIDE.
NOUS ALLONS NOUS
MESURER AUX BOHROK
DANS LEUR ANTRE.

LES LE-KORO
MATORAN SONT
Bl LIBRES ET A L'ABRI..
POUR L'INSTANT.

MAIS ON NE PEUT

PLUS LAISSER LES

BOHROK MENACER
NOTRE PEUPLE.

TU CROIS
QUIL EST ENCORE
INFLUENCE PAR
LA HORDE 7

JE NE SAIS
PLUS QUOI PENSER,
ONUA. MAIS RIEN
ME DOIT ENTRAVER
NOTRE MISSION !

COMME UN
BOHROK, MON

NE SONT PAS NO
VRAIS ENNEMIS.,
CE SONT LES KRANA
GQU'IL FAUT VAINCRE,

S ONT
UNE MISSION...
8 ET ILS NE VIVENT
LS. QUE POUR 2A !

ILS POURRONT .
TOUT NOUS PIRE...
UNE FOIS QU'ON
LES AURA
CHASSES.

VOUS AVEZ
REMARQUE..7

CE NE SONT
NI LES MATORAMN,
NI LES BOROK
QU L'ONT
CREUSE.




JE CONNAIS
BIEN LA PIERRE, GALI.
ILY A UN TRUC
QUI NE VA PAS,

JE MINQUIETE, KOPAKA,
ET Sl LES KRANA ME
CONTROLAIENT ENCORE
ET ME FORGCAIENT

OH,
TU POURRAS
ESSAYER..

DIS AUX AUTRES ‘o 2y UN NID ! ; TR &4 .. ELLES NE S
D'ATTENDRE IC1. | - LES CREATURES S : REVEILLERONT
JE VAIS e DORMENT ENCORE, 143 ; B z JAMAIS,
ENQUETER. : ET SI ON A DE ’ ; . :
# : LA CHAMNCE..




NOUS
AUSSI SANS

IL EST
_ PIEGE
LA-DEDANS !

UNNNHHH...
NOUS SOMMES
PROCHES...
PROCHES
DU POUVOIR...




« ARMURE...
PLUS GU'UNE
ARMURE... >,

MARMOMNNE LEWA,

< UN POUVOIR
PLUS PUISSANT
QUE TOUT, »

Sl NOUS
POUVONS
L'ATTEINDRE,
LEWA,

AVEC TOUTE
NOTRE FORCE,
PAS MOYEN DE

FELER CE BLOC !

C'EST
IMPOSSIBLE !
AUCUNE PIERRE
NEST AUSSI ~ i
DURE ! A ATTENDS ! LAIR EST
/ DEVENU TRES CHAUD 7
MAIS POURGUOI 7




R .. & ;
SCAUCHEMAR S, ZIMPOSSIBLES, DES MOTS QUI NE
VEULENT RIEN PIRE POUR LES MENTORS PES BOHROK :
LES BAHRAG.

CAR ILS NE REVENT
PAS ET TOUT LEUR
EST POSSIBLE.

ILS SE TROUVENT TOUT
PRES DE LENDROIT OU
SONT PIEGES LES TOA..

.. MAIS LES HEROS
DE MATA NUI NE
LES TROUVERONS

PEUT-ETRE JAMAIS.

C'EST FAIT,
GAHDOK.
LA MISSION PEUT
CONTINUER.

CONFIRME,
CAHDOK, TOUS
LES OBSTACLES ONT
ETE ELIMINES.




LECOMBATFINALVAE

C'est dans les profondeurs de Mata Nui que les Toa font la découverte d'une mystérieuse
chambre ornée de six portes massives. Derriere elles se trouvent les Exo-Toa, des armures
dotées de pouvoirs incroyables ! Permettront-elles de vaincre les Bahrag et les Bohrok ? Et les
Toa seront-ils capables de stopper les terribles hordes avant que ['lle ne soit définitivement perdue ?

8557 Exo-Toa. Lorsqu’un
Toa enfile son armure Exo-
Toa, il devient I'étre le plus
puissant de Mata Nui.
Enfouie sous terre pen-
dant des siécles, 'Exo-Tea
dispose d'un puissant bras

a pince et d’'un redoutable
électroroquette. Mais
cela sera-t-il suffisant -
pour relever le défi lancé
par les Bahrag ?

8558 Cahdok et Gahdok. Les jumeaux Bahrag sont tapis sous la sur-
face de Mata Nui et protégent les secrets des Bohrok. Si leurs machoires
tranchantes ne parviennent pas a stopper leurs ennemis, ils peuvent tou-
jours compter sur leurs capacités psychiques et les pouvoirs des éléments
des Bohrok. Les Toa n'ont jamais fait face a de tels adversaires !







Mata Nui était autr_efbis une ile paradisiaque. C’était avant l'arrivée de Makuta,
qui a plonge Mata Nui dans I'obscurité et la peur. Mais une prophétie avait éga-
lement annoncé I'émergence de six héros légendaires qui apparaitraient un
jour afin de sauver l'lle. Beaucoup d'années se sont écoulées. Puis, six Toa aux
pouvoirs élémentaires surpuissants ont débarqué sur Mata Nui pour accomplir
leur mission. '

Pour venir & bout de Makuta, les Toa ont d'abord d0 s'emparer des six Grands
Masques du Pouvoir. La tache ne fut pas aisée. Il leur a ainsi fallu vaincre les
Rahi, les créatures funestes au service de Makuta. Mais les Toa sont finalement
sortis vainqueurs de cette confrontation. Chacun d’entre eux a pu mettre la main
_sur les six Masques du Pouvoir Kanohi et les a utilisés afin d'obtenir le Kanohi d'Or.
ft_es nouveaux Masques ont la particularité de doter leur propriétaire de tous les pou-
voirs des six autres Masques combinés.

Les Toa sont ensuite descendus dans les tunnels situés sous le tem-
ple principal de I'fle dans le but d'affronter Makuta. Une fois la-bas,
‘ils ont fusionné leurs corps et leurs esprits pour former les deux
grands Toa Kaita, Akamai et Wairuha. Plus puissants que jamais,
les Toa n'ont fait qu'une bouchée des Mana, les gardes du corps de
Makuta en forme de crabes. lis ont ensuite dU se défaire de leurs
doubles avant de venir & bout de Makuta une bonne fois pour toutes !
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ers le centre de Mata NuI
_ est semé d'embiches.
Dans les profondeurs de la terfe, ils rén;ggffiz;
{esterribles jumeaux Cahdok et Ga . h. E
commandants des hordes de.. ohcok.
La lutte tourne a leur désavantage
quand un événement se.‘_p_r._d l.t

qui va bouleverser a jamat

le destin de Tahu et de tous le

ix Toav
Le voyage des six
= le repaire des Bohrok

Deux nouveaux épisodes p_a-l. i
et toujours plus de réveél ion:
<ur vos héros préféres
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